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طرح مهارت‌افزایی  رشته علوم تربيتي-گرايش تكنولوژي آموزشي مقطع کارشناسی 
دانشکده روانشناسی و علوم تربیتی

1- مقدمه و هدف طرح:
دانشگاه علامه طباطبائی به عنوان تنها دانشگاه تخصصی کشور در حوزه علوم انسانی و اجتماعی، به منظور توانمند‌سازی و آماده ساختن دانشجویان جهت ورود به بازار کار و افزایش سطح مهارت‌های تخصصی آنان، طرح مهارت‌افزایی را از پاییز سال 1395 در دستور کار خود قرار داده است.
از جمله مهمترین اهداف این طرح می‌توان به موارد زیر اشاره کرد : 
· توسعه مهارت‌های دانشجویان و دانش‌آموختگان در جهت کار‌آفرینی و اشتغال
· برگزاری دوره‌های آموزشی متناسب با نیاز بازار کار ، صنعت و جامعه 
· زمینه سازی برای بروز استعداد و علایق فردی و گروهی 
· افزایش دانش و نگرش حرفه‌ای 
· تقویت اعتماد به نفس و ایجاد انگیزه 
· ایجاد تحول در یادگیری عملی مبتنی بر روش‌های نوین آموزشی
در این راستا طرح ‌‌‌‌‌دانشجویان با مشارکت در این طرح یک مهارت عمومی و یک مهارت تخصصی را با تایید مشاور تحصیلی و بر حسب علاقه‌مندی خود انتخاب نموده و به صورت رایگان در این دو دوره شرکت می‌نمایند . لازم به ذکر است دوره‌های عمومی و تخصصی مهارتی محدود به شرکت در دوره نبوده و دانشجویان علاقه‌مند می‌توانند با شرکت در سایر دوره‌های تدوین شده با پرداخت شهریه دوره از تخفیف 40 درصدی دانشگاه نیز بهره‌مند شوند.

2- معرفی رشته
يكي ديگر از گرايش‌هاي موجود در رشته علوم تربيتي گرايش تكنولوژي آموزشي مي‌باشد. تكنولوژي آموزشي عبارت است از آگاهي ‌ها و مهارتهاي علمي كه شامل روش سيستماتيك طراحي اجرا و ارزشيابي كل فرايند تدريس و يادگيري بر مبناي هدفهاي بخصوص و بر اساس پژوهش در يادگيري و ارتباط انساني و بكارگيري تركيبي از منابع انساني و مادي براي ايجاد يادگيري عميق و پايدار.
بر خلاف تصور عامه، تكنولوژي آموزشي صرفاً در وسايل و تجهيزات خلاصه نمي‌شود، بلكه يك نگرش تازه و به نوعي فلسفه تعليم و تربيت است كه با استفاده از اصول روانشناسي و بهره‌گيري از علم برنامه‌ريزي آموزشي و طراحي دقيق مبتني بر هدفهاي مشخص و بالاخره با در نظر گرفتن توأم منابع و امكانات انساني و مادي بهترين روش وسائل آموزشي را در جهت تغيير رفتار فراگيران عرضه مي‌كند.
3- مشاغل مرتبط 
· متخصص وسایل کمک آموزشی سمعی و بصری، 
· متخصص نرم افزارهای کمک آموزشی، 
· تکنولوژیست آموزش، 
· راهنمای تعلیماتی، 
· کارشناس آزمون شناسی، 
· تولید کننده محتوای الکترونیکی، 
·  دستیار تدریس الکترونیکی، 
· مدرس نرم افزار، 
· تولید کننده محتوای الکترونیکی، 
·  طراح آموزشی. 

4- مهارت‌های عمومی 
 خلاقیت ذهنی
‌مساله یابی و طرح مساله 
‌ مدیریت هیجان و استرس
‌داشتن مدیریت زمان و مهارت سازماندهی
مهارت آموزش دادن
‌مهارت کار تیمی 
‌رعایت بهداشت فردی
‌آداب معاشرت اجتماعی
 اصول نگارش و کار علمی
 مقاله نویسی

 مهارت های تخصصی
 نحوه استفاده از کتابخانه دیجیتال و بازیابی اطلاعات از پایگاه های اطلاعاتی
‌نحوه تدوین کتاب
‌نرم افزار CAPTIVE
‌نرم افزار فوتوشاپ
‌نرم افزار STORY LINE
‌تولید محتوای الکترونیکی
‌طراحی آموزشی
‌طراحی سایت
‌تدوین فیلم
‌نرم افزارهای آموزش الکترونیکی
‌ هنرهای دیجیتال
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فرایند شرکت در دوره‌های مهارت‌افزایی



1- جلسه توجیهی دانشجویان ورودی توسط مشاور تحصیلی 
2- تکمیل فرم مهار‌ت‌ افزایی توسط دانشجویان
3- بررسی فرم توسط مشاور تحصیلی و طبقه‌بندی اطلاعات و علاقه‌مندی دانشجویان
6- بررسی نتایج در کمیته راهبردی مهارت‌افزایی 
4- ارسال فرم‌ها به معاونت آموزشی توسط مشاور تحصیلی 
5- وارد کردن اطلاعات دانشجویان به سامانه
8- ثبت نام دانشجویان و برگزاری دوره
7- برنامه‌ریزی و اطلاع به دانشجویان برای شرکت در دوره
9- دریافت گواهی‌نامه مهارت ‌‌افزایی
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